PODATKI O IGRALNIH AVTOMATIH V IGRALNICI/SALONU:

Priloga 1: Obrazec MF IGR NAP-IA
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Navodilo za izpolnjevanje obrazca MF IGR NAP- |A

Podatke o IA se vnaSa v eno ali vec¢ vrstic. Vec vrstic se uporabi za igralni avtomat,

ki ima namesScenih ved iger ali je vkljucen v progresivni sistem z ve¢ skladi ali nivaoiji.

V prvo vrstico se vpiSejo podatki za sam |IA, medtem ko se v naslednje vrstice vpisujejo podatki specifi¢ni za vsako posamezno igro na IA.

Obrazec v elektronski obliki se posreduje na elektronski naslov nadzornega organa z oznako:
Subject(zadeva): Seznam igralnih avtomatov MF IGR NAP-IA — ,igralnicaligralni

V posamezne kolone se vpisujejo naslednji podatki:

1Zap. st. Zaporedna Stevilka IA.
Kadar gre za podatke o posamezni igri, ki se nanasa na IA z ve¢ igrami,
je kolona prazna ali pa je v njej ponovljena zaporedna Stevilka IA.
2iSt. PIT Stevilka ali oznaka PIT-a, ée so IA v igralnem prostoru razporejeni v
posamezne posebej oznagene PIT-e. Ce se IA ne oznadujejo po PIT-ih, se kolona
pusti prazna.
3St. IA Pozicijska Stevilka oziroma pozicijska oznaka IA,
ki je zabelezena na |IA in pod katero vodi IA tudi NIS.
4|Evidencna st. Enoli¢na identifikaciiska Stevilka IA, ki jo podeli nadzorni organ in ki je zabelezena tudi
v NIS v registru IA. Do podelitve identifikacijske Stevilke se kolono pusti prazno.
5Id. IA v NIS Enoli¢na interna identifikacijska oznaka IA, ki je zabelezena tudi v registru IA v NIS.
6[Tip IA Crkovna oznaka tipa IA:
R reel
v video
P poker
M multigame
E elektronska ruleta
K keno
T terminal strezniSkega sistema
D drugo
Uporabi se lahko kombinacija &rk npr. video-reel = VR.
7/St. i.m. Stevilo igralnih mest za IA z ved igralnimi mesti, sicer prazno.
8Proizvajalec Kratek naziv proizvajalca, za znane proizvajalce lahko kratica, ali okrajSano ime.
IGT
Bally
Aristocrat
Atronic
Pockaj
GoldClub
Praviloma se navede naziv iz izdanega certifikata oziroma porodila o prvi kontroli.
9lgra Proizvajal&ev naziv igre oziroma IA.
Pri IA, ki imajo vec€ iger se v naslednijih vrsticah v tej koloni nhavedejo nazivi posameznih iger.
Uporabijo se nazivi iz certifikata. Pri terminalih strezniSkega sistema iger se navede “Terminal SSI”.
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% vracanja

% vracanja |A oziroma posamezne igre na IA, ki imajo ve¢ iger.
Odstotek vraanja se prepiSe iz specifikacije proizvajalca za posamezno igro in se navaja na 2 decimalni mesti.
Pri IA z multidenominacijo pri katerih ima igra % vracanja odvisen od izbrane denominacije

s

Max. stava

\ViSina maksimalne stave v obradunskih kreditih.

\Vred. obr. kred.

Vrednost obradunskega kredita s katerim se inkrementirajo elektronski Stevci IA.
Primer: Zeton po 0.25€ s tokenizacijo 5, ki da vrednost obradunskega kredita 0.05€ se v polje vpiSe:

Tok Na |A s tokenizacijo se vpiSe Stevilo obradunskih kreditov, ki se jih dobi za Zeton.
BA (D/N/L) Prisotnost sprejemnika bankovcev (D=da, N=ne, pri Eemer se doda L, ¢e sprejemnik bankovcev
Leto izdelave Letnica proizvodnje.

Serijska §t. 1A

Serijska Stevilka IA.

Progresiva— 1D

L#[.s].n =lastna, S#[.s].n=

kjer je “#’zaporedna Stevilka progresive, “s” oznaka sklada in “n” §tevilka nivoja

Ce ima progresivni sistem en sam sklad, se oznake sklada ne navaja.

Pri progresivah z ve¢ skladi in nivoji se navajata najprej sklad (s) in nato nivo (n) npr. S1.2.1
Pri progresivah z ve¢ skladi ali nivoji se vsak sklad oziroma nivo havedeta v svoji vrstici.

Zacetna v. Zacetna vrednost progresive (v € ).

%V Odstotek s katerim naras¢a vidni del progresive.

% S Odstotek s katerim naras¢a skriti del progresive.

TIP Tip proZenija progresive (I - dobitek dolo¢a izid igre, K — dobitek dolo¢a krmilnik, IK — dobitek je kombinacija igre in krmilnika).
Bel. (D/N) D — progresivni dobitek se beleZi na obradunskih Stevcih IA, N — progresivni dobitek se ne belezi na obradunskih Stevcih |A.




